La lettre d’'information pour les (futurs) personnels geeks
du Collége Fernand Gregh

La réealité augmentée et
la realité virtuelle.

.. ou comment mettre les éléves en activité et accessoirement en prendre plein
les yeux ! De la théorie et de la pratique dans ce double numéro, avec a
I’lhonneur des applications trés utiles et des activités transférables a toutes les

disciplines.
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Le fil Twitter de Fernand Geek
Abonnez-vous ou mettez en
favoris dés maintenant !

Interventions

Le meilleur moyen de
mesurer I'ampleur des
possibilités de la réalité
augmentée... c’est de s’y
confronter.

Rendez-vous en salle 105
lors de la journée Portes
Ouvertes.

Pour ceux et celles qui
n’‘auraient pas eu la
possibilité de venir,
rendez-vous le lundi 4 avril
entre 11h30 et 13h20 pour
une session de rattrapage.

BYOD ou pas, nous aurons
de quoi vous plonger en
quelques secondes dans un
autre monde...

En attendant, nous vous
souhaitons une bonne et
attentive lecture de ce
numéro...



La réalité augmentée,
gu’est-ce que c’est ?

La réalité augmentée est une technologie qui permet de superposer des
images virtuelles sur des images réelles. Les images virtuelles peuvent
étre en 2D (qu'il s’agisse de textes, d'images, de vidéos...) ou méme en
3D. C’est possible grace a un systeme de prise de vue, tel qu’un
smartphone ou une tablette.

Le moyen le plus basique est de passer par un QR code, et donc une
image type code barre. Comme il renvoie a un lien internet, il est
indispensable d’avoir du Wifi.

L’application Aurasma et le site Aurasma Studio vous permettront de lire
et de créer des Auras (des animations), puis de les partager avec des
utilisateurs.

Passer par la réalité augmentée permet d’entrer dans une pédagogie de
projet et de motiver les éléves. Le BYOD (encore...) n'est pas
indispensable, mais facilite grandement les choses en terme
d’organisation.

Pour en savoir plus, les indispensables Médiafiches de I'académie de Créteil
http://mediafiches.ac-creteil.fr/spip.php?rubrique78
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http://mediafiches.ac-creteil.fr/spip.php?rubrique78
http://www.cddp91.ac-versailles.fr/spip.php?article1268
http://www.dane.ac-versailles.fr/IMG/pdf/tuto_aurasma.pdf
http://ww2.ac-poitiers.fr/techno/IMG/pdf/tutoriel_aurasma.pdf

Pourquoi augmenter ?

La réalité augmentée permet d’enrichir un manuel, des corrections d’exercices, voire de se lancer dans la création d’'un musée virtuel, pour
I'histoire des arts par exemple. Dans le cadre de la classe inversée, cela permet de mettre éventuellement a disposition ces travaux ou des
capsules. Pourquoi ne pas également revisiter les exposés classiques ? Qu’il s’agisse de vidéos Youtube, d’enregistrements audios, de
sites internet, tout est utilisable pour « augmenter ».

Pour aller plus loin, n’hésitez pas a aller consulter le site de Marie Soulié, professeur de lettres en collége, qui a remporté en décembre
2015 le Grand Prix du Forum des Enseignants Innovants avec son projet « Les murs de ma classe me parlent ».

La vidéo https://vimeo.com/156788797

Son interview http://www.cafepedagogique.net/lexpresso/Pages/2015/12/07122015Article635850675406824761.aspx

Son site http:/tablettes-coursdefrancais.eklablog.com

Un autre exemple avec Laurence Gilmant et son projet sur le Titanic et un autre sur Londres.
http://www.educavox.friinnovation/technologie/aurasma-la-realite-augmentee-dans-une-sequence-sur-le-titanic-en-3eme-euro
http://www.vousnousils.fr/2015/10/19/realite-virtuelle-et-byod-en-3e-euro-un-projet-qui-mele-tice-et-imagination-577295

Voici trois exemples de productions que vous pouvez facilement utiliser et faire utiliser pour augmenter.
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https://tackk.com/fernandgeek
http://blabberize.com/view/id/1397296
http://blabberize.com/view/id/1397296
http://blabberize.com/view/id/1397296

La réalité virtuelle s’invite en classe grace a la 3D et la 360

Filmés avec des dispositifs spéciaux, les vidéos en 3D et a 360° ont fait une entrée fracassante dans le monde de la vidéo depuis
quelques mois. Si une vidéo 3D n’offre « que » une expérience ou un objet ou une scéne apparait en trois dimensions, une vidéo a 360°
plonge elle le spectateur dans ce qui se passe en temps réél autour de lui.

On peut les regarder avec un simple ordinateur, bien que tout I'intérét soit de le faire avec un smartphone ou une tablette (via I'application
Youtube ou d’autres type Kolor Eyes, 3dtube...) ou encore mieux un casque de réalité virtuelle (voir ci-dessous).

L'intérét ? A plus ou moins long terme, on pourra plonger le spectateur au coeur d’un concert, d’un événement sportif, lui permettre de
regarder un objet sous toutes ses coutures avant de I'acheter. Et si, en attendant, on faisait entrer ces vidéos dans la salle de classe ?

Des lunettes type Google Cardboard, en simple carton,
coltent quelques euros

Des versions en plastique sont maintenant disponibles
a des prix tres compétitfs

Chers collégues, on va voir si vous nous lisez jusqu’au bout. Vous croyez vraiment qu’on vous rédige
Un numéro sur la réalité augmentée sans en truffer notre Fernand Geek ? C’est mal nous connaitre ! @ Fernand Geek
A sa chaine Aurasma : fernandgeek. Ouvrez I'application, cliquez sur la loupe, cherchez @ nous, suivez-vous E et c’est parti !


mailto:fernandgeek@gmail.com

